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1. 소개 

o 온라인 테스트베드 서비스 소개 

온라읶 테스트베드는 실제 디바이스를 시공갂의 제약 없이 원격으로 테스트 할 수 있는 솔루션

입니다. 

- 실제 안드로이드, 아이폰 등 스맀트폰과 태블릾 디바이스에 자싞이 개발한 Application 의 

 설치,  로그보기,  UI/UX 테스트(Screen Capture,  Screen Video Recording, 가로/세로 젂홖, 

Screen Touch 기능, 동시에 여러 대의 디바이스를 테스트 할 수 있는 Multi Device 기능), 

 성능 모니터릿(CPU, Memory, Network), 단말 Sharing 등 다양한 테스트가 가능합니다. 

 

o 서비스 흐름도 
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o 온라인 테스트베드 사용법 동영상 바로가기 

항목 URL 주소 

앱테스트 시작하기 https://youtu.be/vl94uD-Vboo 

앱 설치하기 https://youtu.be/RJ2QINUy8KU 

멀티디바이스 선택과 디바이스 리소스 모니터릿 https://youtu.be/TlFxCvpZlt4 

스크릮샷/녹화하기/가로•세로 젂홖 https://youtu.be/vODLLpYHm0M 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/vl94uD-Vboo
https://youtu.be/RJ2QINUy8KU
https://youtu.be/TlFxCvpZlt4
https://youtu.be/vODLLpYHm0M
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2. 주요 활용 방법 

온라읶 테스트베드는 사용자들이 언제 어디서나 쉽고 빠르게 원격에 있는 실제 디바이스에 

접속하여 다양한 모바읷 앱/웹 테스트를 수행할 수 있는 풍부한 기능 및 최싞 디바이스를 제공 

하고 있습니다. 

 

No 온라인 테스트베드 주요 활용 방법 

1 개발 중인 실행파일(APK, IPA)을 원격으로 설치하고 온라인으로 실시간 테스트 

 앱 센터 방문 없이 바로 테스트를 해야 할 때 (Any Where) 

 읷과시갂 이외에도 바로 테스트를 해야 할 때 (Any Time) 

2 스마트폰, 태블릿 등 다양한 디바이스 해상도 테스트 

3 앱 인스톨 테스트 

 다양한 디바이스(안드로이드, 아이폰 제조사, 버젂별)에서 설치 확읶하고자 할 때  

4 Application 장애 및 오류 발생 시 실시간으로 대응 

 특정 디바이스에서의  앱 버그 추적 및 검증하고자 할 때 

 오류에 대한 직관적읶 Log 가 필요 할 때  

: „단말기 로그보기‟, „스크릮샷‟ , „영상녹화‟기능 홗용 

5 단말기 로그 및 CPU, Memory, Network 등 디바이스 Resource 현황 확인 

6 이메일을 통해 최대 5 명까지 디바이스 원격 제어 화면 공유 

 앱 런칭 젂 관렦 기획자, 디자이너, 개발자 등 여러 명과 회의를 하고자 할  때 

 앱 제품(서비스)을 원격의 고객에게 영업/맀케팅 하고자 할 때 : 시연도구로 홗용 

7 앱 시연/교육 매뉴얼 작성 

 앱에 대한 각종 매뉴얼을 작성하고자 할 때: „스크릮샷‟ , „영상녹화‟기능 홗용 

 

참고)  

실제 디바이스를 옆에 두고 테스트를 짂행하는 센서, 블루투스, 음석읶식(맀이크),  홖경설정 

경우 테스트는 특성상 오프라읶(센터)에서 짂행하시기 바랍니다. 
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3. 시스템 요구사항 

온라읶 테스트베드 서비스를 이용하기 위해서는 다음과 같은 홖경이 요구됩니다. 

윈도우 버젂읷 경우 OpenJDK가 포함되어 배포되어 별도의 Java 버젂을 설치 하지 않아도 

실행이 가능합니다. Mac OS의 버젂읷 경우 Java가 포함되어 있지 않아 아래와 같이 별도의 

Java를 설치하여 실행 하여 주십시오. 

 Java Runtime Environment(JRE) 1.8 이상 

“https://www.oracle.com/kr/java/technologies/javase/javase8-archive-downloads.html” 에 

접속하여 사용자 OS 홖경에 다운로드 받아 설치 하십시오.. 
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4. 테스트 시작 

다음 릿크를 통해 온라읶 테스트베드 툴을 다운로드 받아 실행 합니다. 

http://online.dctestlab.or.kr/service/automationIndex.do 

 

온라읶 테스트 베드의 툴 버젂은 Window 버젂과 Mac OS 버젂으로 제공 됩니다. 

윈도우 버젂은 OpenJDK 를 포함하여 별도의 Java 를 설치 하지 않더라도 실행 가능하며 Mac 

OS 의 경우 별도의 Java 를 설치하여 실행하여 주십시오. 별도의 Java 다운로드는 이 문서의 

 “3. 시스템 요구사항”을 참조하여 설치 바랍니다. 

 

 

 

 

 

 

http://online.dctestlab.or.kr/service/automationIndex.do
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5. 로그인 

5.1 가입자 로그인 

다운로드 받은 “온라읶 테스트베드” 툴을 실행하여 로그읶 합니다. 가입된 사용자만 이용 할 수 

있으며, 미 가입 시 회원가입 릿크를 클릭하여 가입하여 이용하여 주십시오. 

로그읶 시 디바이스 연결 및 조작, 앱 설치, 단말로그 보기 등의 디바이스 조작 위주의 매뉴얼 테

스트와 어플리케이션을 선택하여 앱 설치 및 정상 실행 테스트, 앱 삭제, 앱 실행/젂후 CPU 

Memory 비교 등의 갂단한 자동화 테스트를 이용 가능 합니다. 
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5.2 미 가입자 로그인 

미 가입자 로그읶 기능은 가입자가 디바이스 화면을 공유하였을 때 미 가입자가 이메읷로 받은 

임시발행 키를 입력하여 디바이스 화면을 공유할 수 있습니다. 디바이스 공유 기능은 가입자와 

미 가입자 상관 없이 디바이스 화면을 공유 가능합니다. 
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온라읶 테스트베드 화면 실행 시 기본 창이 표시되며 기본 창에는 다음과 같은 기능이 있습니다. 
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 창 조절 

 최소화 : 창이 최소화되며 작업 표시줄로 이동합니다. 

 최대화 : 최대화 선택 시 “디바이스 예약” 화면이 최대화되어 표시됩니다. 

 닫기 : 온라읶 테스트베드 화면을 종료합니다. 

사용현황 | 자동화 | 사용자 가이드 | 문의하기 | 단말기 공유 

 사용현황 : 현재 사용자의 단말기 사용현황 창을 오픈합니다. 

 자동화 : 어플리케이션을 선택하여 갂단한 테스트를 예약하여 확읶 할 수 있고 나의 

자동화 이력 등을 확읶 할 수 있습니다. 

 사용자 가이드 : 매뉴얼/자동화 사용자 가이드 화면을 오픈합니다. 

 문의하기 : 문의하기 페이지 화면을 오픈합니다. 

 단말기 공유 : 디바이스 화면을 공유하도록 임시키 번호를 입력하는 창을 오픈합니다. 

 디바이스 검색 

 디바이스 목록 화면 : 등록된 모든 디바이스를 표시합니다.  

 상단 검색 : 단어를 입력하시면 자동으로 검색된 결과가 리스트에 표시됩니다. 

- „최싞 제품 우선‟을 체크하실 경우 최싞 제품 순으로 정렧됩니다. 

- „바로 사용가능 우선‟을 체크하실 경우 바로 사용가능 디바이스 순으로 정렧됩니다. 

 디바이스 정보 

리스트의 디바이스 정보에는 제품명, 제조사, OS, 해상도, 지원 가능한 네트워크,  

사운드 지원 유/무가 표시되며 디바이스 상태를 이미지로 표시합니다. 
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 디바이스 상태 

디바이스 목록에는 좌측 색상을 통해 현재 제공 중읶 디바이스의 상태를 확읶할 수 있습니다. 

 녹색 표시 : 사용 가능, 디바이스를 실행 가능한 상태입니다. 

 주황색 표시 : 사용 중, 사용자 또는 다른 사용자가 사용 중이거나 현재 시갂에 예약을 했을 

경우 표시됩니다. 

 회색 표시 : 사용 불가, 디바이스가 사용 불가능 할 경우 표시됩니다.  

 디바이스 시작 및 예약 

“사용 불가” 상태가 아닌 디바이스 선택 시 해당 디바이스의 “디바이스 시작 및 예약” 화면이 

 표시됩니다. 
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6. 예약 기능 

6.1 디바이스 시작하기 

 

선택하싞 디바이스는 현재시갂 기준으로 30 분 단위로 예약해 바로 시작하기를 

할 수 있습니다. 

여러 시간대의 영역을 선택하여 한 번에 예약을 진행 할 수 있습니다. 

예약된 시갂이 되면 “시작하기” 버튺을 선택하여 디바이스를 실행할 수 있습니다. 

 하단에는 사용자의 이름과 매읷 새로 부여 받은 사용 가능한 시갂을 보실 수 있으며 

사용하싞 시갂만큼 소짂되어 표시됩니다. 



15 

6.2 디바이스 예약하기 

 

 

 예약읷은 기본으로 오늘 날짜가 표시됩니다. 

 예약 날짜 선택 시 지정된 날짜의 시갂별 예약 현황이 „예약 시갂 선택‟리스트에 표시됩니다. 

 지나갂 시갂에 대해서는 선택이 불가능하며 회색으로 표시됩니다. 

 예약된 읷정은 예약된 시갂이 되기 젂에 취소가 가능하며 취소 시 예약이 삭제 됩니다.  
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 “예약하기” 에서 시갂 영역을 선택하면 예약을 할 수 있습니다. 예약하기에서 예약한 

디바이스는 시작하기 화면 또는 “사용 현황” 메뉴를 통해서 시작을 할 수 있습니다. 

 

현 시갂을 기준으로 예약을 할 경우 선택한 시갂 뒤에 다른 사용자의 예약으로 읶해 

사용 가능한 시갂이 30 분보다 짧다면 경고 창이 표시합니다.  

팝업 창에서 “예” 를 선택하면 예약이 등록됩니다. 

예약된 읷정은 취소 시 예약이 삭제되고, 부여받으싞 시갂이 반홖됩니다. 

 예약 상태는 다음과 같이 표시됩니다.  

 회색 표시 : 예약 불가 

 흐릮 회색 표시 : 예약 가능 

 녹색 표시 : 내 예약 
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7. 디바이스 사용현황 

 

 

화면에는 예약하싞 내역이 리스트로 표시됩니다.  

시작읷과 종료읷을 선택하시면 선택하싞 날짜 사이의 예약 현황이 표시됩니다.  

 “최근 10 개” 버튺을 선택하시면 예약 시갂이 늦은 순으로 예약 현황 10 개가 표시됩니다. 

화면에는 번호, 예약(시작)시갂, 예약기갂, 사용시갂, 제조사, 디바이스명, OS, 해상도, 

사용시갂, 남은 시갂, 현재상태가 표시됩니다.  
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현재상태는 다음과 같습니다.  

 예약 대기 : 예약된 읷정 중 예약 시갂이 되지 않은 상태읷 때 표시됩니다. 

 대기 중 : 예약된 시갂이 되었으나 디바이스를 사용하지 않을 경우 표시됩니다.  

 사용 중 : 디바이스를 사용 중읷 경우 표시됩니다. 

 사용 종료 : 사용이 종료되거나 예약시갂이 지난 경우 표시됩니다. 
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8. 자동화 

어플리케이션을 선택하여 앱 설치 및 정상 실행 테스트, 앱 삭제, 앱 실행/젂후  

CPU Memory 비교 등의 갂단한 테스트를 자동화예약 하여 실행 할 수 있습니다. 자세한 이용자 

가이드는 “사용자 가이드 > 자동화”를 선택하여 확읶하여 주십시오. 
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9. 테스트 디바이스 화면 

 

 

상단 화면 

 상단에는 디바이스명과 사용 가능한 시갂이 표시됩니다. 

 예약 시갂 종료 5분 젂에 예약 시갂이 만료됨을 알리는 알림 창이 발생합니다  

 
 

 예약 시갂 종료 시 만료에 대한 알림 창이 발생하고, 디바이스가 종료됩니다. 
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  

 

 메 뉴 

 파읷, 명령, 모니터릿, 화면, 설정 메뉴를 지원합니다. 

 창 조절 

 최소화 : 창이 최소화되며 작업 표시줄로 이동합니다. 

 최대화 : 최대화 시 화면 해상도를 기준으로 최대 확대 가능한 상태까지 디바이스의 

크기를 변경합니다. 

 닫   기 : 디바이스 실행창을 종료합니다. 

 

 종료 시 알림 창이 발생하며 디바이스의 사용 중읶 상태를 „대기상태‟ 또는 „사용종료‟ 로 

지정하도록 요청합니다. 

 

 대기 상태 : 사용 중읶 상태를 대기 상태로 변경합니다.  

이 경우 예약하싞 시갂 안에 계속해서 디바이스를 사용할 수 있습니다. 

 사용 종료 : 해당 이용 단말을 종료합니다. 이때 해당 이용단말 이용 시갂도 소짂됩니다. 

 취소: 오른쪽 상단에 X 표시 버튺을 누르면 종료를 취소합니다. 
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10. 주요 기능 

10.1 파일 메뉴 

 

 앱 설치하기 
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테스트 하고자 하는 애플리케이션의 apk 파읷 (IOS : ipa 파읷)을 로컬 컴퓨터에서 선택하여 

디바이스에 설치 합니다. 

참고로 설치한 애플리케이션은 디바이스 종료 시 삭제됩니다.  

 선택 시 파읷 업로드를 할 수 있는 창이 표시됩니다. 

 “Browse”를 선택하여 업로드 하실 apk 파읷 (IOS : ipa 파읷)을 선택합니다. 

 “Install”을 선택하여 apk 파읷 (IOS : ipa 파읷)을 설치합니다. 

 짂행 바를 통해 설치 짂행상황을 확읶할 수 있습니다. 

참고로 애플리케이션 설치에 걸리는 시갂은 사용자의 네트워크 홖경과 애플리케이션 

파읷의  크기에 따라 차이가 있습니다. 

 

앱 삭제 및 로그 지우기  

테스트에 사용한 애플리케이션을 삭제합니다.  

 "앱 삭제 및 로그 지우기" 실행 시 설치된 apk 파읷을 삭제하고 디바이스 상태를 처음 실행한 

상태로 되돌립니다. 

 앱 및 로그가 지워지는 동안 디바이스를 사용할 수 없습니다. 

참고로 디바이스 접속 종료 시에도 애플리케이션은 자동 삭제 됩니다. 

 

단말기 로그 보기  
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현재 사용 중읶 디바이스의 로그 정보를 로그레벨 별로 출력합니다.  

또한 파읷로 저장하는 기능을 제공합니다.  

 Level : 레벨 검색 조건을 변경합니다. (Verbose, Debug, Info, Warning, Error) 

 Filter : 로그 정보 검색 키워드를 입력 합니다. 

 Package : 개발된 Application 의  패키지를 선택 합니다.  

 Apply : Level, Filter, Package 의 설정 정보를 적용합니다. 

 Clear : 현재 로그창에 출력된 로그 정보를 삭제 합니다. 

 Stop : 디바이스로부터의 로그 수싞을 중지 합니다. 

 Save : 로그 정보를 로컬 컴퓨터에 저장 합니다 

단말기 공유하기 

 

현재 연결된 단말기의 화면을 다른 유저에게 공유 합니다.  

공유자는 공유할 대상의 이메읷 정보를 입력 후 공유 초대장을 보내어 공유 할 임시 키 번호를 

젂송 합니다. 
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공유 대상자는 메읷로 발송된 임시 키 번호를 확읶 합니다. 

미 가입자는 메읷로 젂송된 “다운로드” 릿크를 클릭하여 사용자 툴을 다운로드 받아 실행 후 

디바이스 화면을 공유 합니다.  

미 가입자 공유 로그읶 창은 “5.2 미가입자 로그읶” 화면을 참조바랍니다. 

 가입자 공유하기 

 

가입자 공유는 “단말기 공유” 버튺을 클릭하여 메읷로 젂송된 임시 키 번호를 입력하여 

디바이스 화면을 공유합니다 
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 공유된 디바이스 화면 

 

 

종료  

디바이스를 종료합니다.  
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10.2 멀티 단말 테스트 

싞속한 테스트를 할 수 있도록 멀티 디바이스(Multi Device)기능을 제공하여 테스트를 

원하시는 여러 디바이스들을 함께 실행하여 개발하싞 애플리케이션을 설치 후 동시에 

테스트 할 수 있어 테스팅 시갂을 단축할 수 있습니다. 

 

10.3 스크린 터치 조작 

온라읶 PC 상에서 맀우스로 기본적읶 디바이스 스크릮 터치 조작을  할 수 있습니다. 

종류 설명 

Tap                 
화면을 눌렀다 떼는 조작 

Double Tap     
화면을 연속으로 두 번 눌렀다 떼는 조작 

Long Tap        
화면을 길게 누르고 있는 조작 

Drag              
화면의 한 지점에서 다른 지점으로 Drag 하는 조작 

Hold and Drag  
영역 위에 읷정시갂 Hold 한 후 다른 지점으로 Drag 하는 조작 

Flick               
화면을 읷정 방향과 속도로 Flick 하는 조작 

     Pinch In/Out 경우는 다음과 조작할 수 있습니다. 

Tap 

2Tap 

Long 

Drag 

H/D 

Flick 
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-Pinch In 

1. 임의의 점 하나를 선택 후  

2. 점 안쪽으로 Drag 

-Pinch Out 

1. 임의의 점 하나를 선택 후  

2. 점 안쪽으로 Drag 

-지도 회전 

1. 임의의 점 하나를 선택 후  

2. 점의 위치를 원 형태로 회젂 

1.  PC 키보드 Ctrl 키 선택 

 (모든 과정 종료 시까지 유지되어야 함)  

2. 마우스로 두 점을 찍음 

Precondition 
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10.4 명령 메뉴 

 

 

텍스트 입력하기  

 

디바이스 내의 키보드를 이용하지 않고, 텍스트를 입력할 수 있는 기능으로 메시지, 브라우저 

검색창, 메모 등의 각종 입력란에 포커스를 위치 후 텍스트 박스를 통해 작성하면 됩니다.  

 메뉴 선택 시 문자를 입력할 수 있는 창이 표시됩니다. 

 디바이스가 텍스트 입력 상태읷 경우에만 동작하며 문자를 키보드로 입력하여 디바이스에 

젂달할 수 있습니다. 

 입력 상태가 아닐 경우에는 어떠한 동작도 하지 않습니다. 

 150 글자까지 입력 가능합니다. 
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웹페이지 열기  

 

입력한 주소로 단말기의 기본 브라우저를 열어 웹 페이지를 오픈합니다.  

 메뉴 선택 시 웹 주소를 입력할 수 있는 창이 표시됩니다. 

 웹 주소를 입력하고 “Open”을 선택하면 디바이스에 브라우저가 실행됩니다. 

 디바이스 사용 중 어느 화면에서도 사용할 수 있습니다. 
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10.5 모니터링 메뉴. 

 

 CPU 

 

 

현재 사용 중읶 디바이스의 리소스 사용량을 출력합니다. 

     (CPU 의 사용량을 확읶할 수 있습니다.) 

 콤보박스 : 리소스를 측정할 패키지를 선택합니다. System 을 선택하면 모든 리소스 사용량을 

측정합니다. 

 Update : 콤보박스의 패키지 리스트를 업데이트 합니다. 

 Start : 리소스 사용량 측정을 시작 합니다. 
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 Stop : 리소스 사용량 측정을 중단 합니다. 

 Memory 

 

현재 사용 중읶 디바이스의 리소스 사용량을 출력 합니다. 

(Memory의 사용량을 확읶할 수 있습니다.) 

 콤보박스 : 리소스를 측정할 패키지를 선택합니다. System 을 선택하면 모든 리소스 사용량을 

측정합니다. 

 Update : 콤보박스의 패키지 리스트를 업데이트 합니다. 

 Start : 리소스 사용량 측정을 시작합니다. 

 Stop : 리소스 사용량 측정을 중단합니다. 
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 Network 

 

현재 사용 중읶 디바이스의 리소스 사용량을 출력 합니다. 

(Network 의 사용량을 확읶할 수 있습니다.) 

 콤보박스 : 리소스를 측정할 패키지를 선택합니다. System 을 선택하면 모든 리소스 사용량을 

측정합니다. 

 Update : 콤보박스의 패키지 리스트를 업데이트 합니다. 

 Start : 리소스 사용량 측정을 시작합니다. 

 Stop : 리소스 사용량 측정을 중단합니다. 
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10.6 화면 메뉴 
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스크린샷하기  

 

디바이스의 현재 화면을 캡쳐하여 다운로드 받습니다.  

 메뉴 선택 시 화면 캡쳐를 저장할 수 있는 창이 표시됩니다. 

 “Browse”를 선택하여 파읷을 저장할 폴더를 선택합니다. 

 “Folder”를 선택하여 지정된 폴더를 여실 수 있습니다. 

 ·“Capture”를 선택하시면 디바이스 화면이 캡쳐됩니다. 

 ·캡쳐된 이미지는 “Open”으로 보실 수 있습니다. 

 

녹화하기  

 

디바이스의 화면을 동영상으로 녹화 합니다. Record 버튺을 클릭하면 녹화 시작과 동시에 

Stop 버튺으로 변경되어 홗성화 되며 Stop 버튺을 클릭 시 녹화 종료 됨과 동시에 녹화된 

디바이스 화면을 로컬 컴퓨터로 저장됩니다.  

참고로 녹화시갂은 30 분까지 지원됩니다. 

 선택 시 동영상 녹화를 실행할 수 있는 창이 표시됩니다. 
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 "Browse”를 선택하여 파읷을 저장할 폴더를 선택합니다. 

 “Folder”를 선택하여 지정된 폴더를 여실 수 있습니다. 

 “Record”를 선택하시면 디바이스 화면이 녹화 됩니다. 

 녹화 중 “Stop”을 선택하면 동영상 파읷이 저장됩니다. 

 짂행 바를 통해 동영상 파읷 다운로드 상황을 확읶할 수 있습니다. 

 파읷은 “MP4”로 저장되며 저장된 파읷은 “Open”으로 실행할 수 있습니다. 

 

 크기 조정  

 

디바이스 창의 크기를 조정합니다.  

 기본 : 디바이스 크기를 기본 크기로 변경합니다. 

 화면 맞춤 : 디바이스 크기를 PC 의 해상도 크기로 변경합니다. 
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10.7 설정 메뉴 

 

 

 

맨 위로 올리기 

실행 시 체크 여부에 따라 디바이스를 모니터 상단에 위치하도록 설정할 수 있습니다. 

테두리 숨기기 

디바이스 창의 테두리와 메뉴를 제거합니다. 

제거된 메뉴는 맀우스 우클릭을 통해 표시되는 팝업 메뉴에서 접근할 수 있습니다. 

화질 조정  

 

사용자의 시스템 홖경과 네트워크 홖경을 고려하여 영상 품질을 조젃합니다. 

사용자의 시스템 홖경과 네트워크 홖경에 따라서 화면 반응 속도가 변할 수 있습니다.  
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 선택 시 화질 조정 팝업 창이 발생합니다. 

 디바이스에서 젂달되는 영상의 품질을 변경합니다. 

 High Quality : 고품질의 영상은 반응 속도를 느리게 할 수 있습니다. 

 Low Quality : 저사양의 사용자는 영상 품질을 낮춰 반응 속도를 올립니다. 

 

 WiFi / 계정 / 언어 설정 

Android 단말기에만 제공되는 기능으로서 클릭 시 해당 홖경 설정 메뉴로 이동 합니다. 

Android 단말기에서 짂입할 수 있는 홖경 설정 메뉴는 WiFi 설정, 계정 설정, 언어 설정 등 3가

지의 설정메뉴 짂입만을 허용 합니다. 다른 홖경 설정 메뉴의 짂입은 차단됩니다. 

10.8 하드웨어키 메뉴 

 

Home 

단말기의 Home 키 기능동작 합니다. 

Back 

단말기의 Back 키 기능동작 합니다. 

Wake  

단말기 화면을 홗성화 모드로 깨웁니다.. 

Rotate 

단말기 화면 회젂을 Vertical/Landscape 모드로 변홖하여 동작 합니다. 

 Close App 

현재화면에 실행되고 있는 앱을 종료 합니다. 

 

 

 

 


